OYUN NASIL OYNANIR?

Kagitlan oznel ve nesnel anlam ortaya gelecek sekilde
birbirine yapistirarak arti gekii elde edin. Orencilere
dagitmak igin kiigiik kaditiar kesin. ilk tur igin drencilere
kagitlan dagitin. DagittiGiniz ilk kagida neden-sonug climiesi
yazip katlayarak getirmeleri isteyin. OGrenciler cevap
kagitlarina isimlerini de yazsinlar. Cevaplan okuyarak dogru
cevap vereniere yeniden kagit dagitin ve amag-sonug ciimiesi
yazmalarini isteyin. Aym sekilde cevaplan okuyup dogru
cevap vereniere yeniden kagit dagitin. Bu iglemi son oznel
nesnel anlam ciimiesi hitene kadar devam ettirin. Her turu
gecen, oyunu hatasiz tamamiayan dgrenci sayisini belirleyip
sinifla paylasin. Oyun tek kazanani buimaktansa ogrencilerin
kendi 0grenme kontroliinii saglamalarini amaglamaktadir.
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